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Objective : Be the first player or team to 2 to 6 players can play. Teams divide evenly; @
score 100+ points after equal turns rolling the balls. odd teams allow one player to roll twice. .
Setup: Gameplay: Decide which player or team rolls first. Scoring:
- Assemble the ramp and choose the Fish Fly location. Players (or teams) take turns rolling all 6 balls. In case of a tie, highest-scoring ball
- Set up 3 rings in one of two ways as shown in step 6. The golden ball rolls last (worth double points). determines the w?nner. 9
Objetivo: Sea el primer jugador en Los equipos se dividen equitativamente;
obtener mas de 100 puntos después de turnos iguales the los ec?uipf)os impares pern(iiten que un jugador @ #
rodar las bolas. Jueqo: lance dos veces. Decida cual jugador o equipo .. —
Configuracién: 9% |anza primero. Los jugadores (o equipos) toman Puntuacion:
. Monte la rampa y elija la ubicacién de la Mosca de pesca. It:rl;ggzLaaralzt?rr;]%o(\llzslget;czilgﬁlIéadk;o 33%;‘13 s€ En caso de empate, la bola con |a
- Coloque 3 anillos de una de las dos maneras que se muestran. P ’ puntuacion mas alta decide quién gana.
Obiettivo: Diventa il primo giocatore o
) ) . S Le squadre si dividono in modo uguale;
squadra a totalizzare 100+ punti dopo turni uguali di |de st?ualdre dispadri perrlnettono a ugn gioca(tjore @ I I
rotolamento delle palle. . dirotolare. Decidi quale giocatore o squadra .
Configurazione: Gameplay: 4613 per primo. | giocatori (o squadre) a turno Punteggio:
- Monta la rampé e scegliil luogo del Fish Fly. fanno rotolare 6 palle. La palla dorata rotola per | di io, | lla che ha f:
o b : - ultima (vale il doppio dei punti). n caso di pareggio, la palla che ha fatto
- Imposta 3 anelli in uno dei due modi mostrati. piu punti determina il vincitore.
Obietivo: Sé o primeiro iogador a fazer As equipas devem estar divididas de modo B
) - p Jog . uniforme; as equipas com um nuimero de @ g
+100 pontos depois de langar as bolas a vez. membros impar deixam que um dos F
Regras: jogadores faca dois lancamentos. Decidir qual <.
Configuragio: gogadorpu equipa lanca primeiro. Os jogadores Pontuacéo:
- Montar a rampa e escolhe a localizacao do Fish Fly. (?(?u?gclijallpéalsa)Aagggigrzrasu?glgsoeidgg}A ola Em caso de empate, a bola com maior
- Colocar 3 argolas numa das duas formas apresentadas. (vale o dobro dos pontos). pontuacdo determina o vencedor.
Ziel des Spiels: Erreichen Sie als erster Spieler oder als Die Teams teilen sich gleichmaBig auf; bei -
erstes Team mindestens 100 Punkte, nachdem alle gleich viele ungeraden Zahlen darf ein Spieler zweimal @
Kugel fen hab werfen. Entscheiden Sie, welcher Spieler oder
ugein geworfen haben. Spielverlauf: Welches Team zuerst wirft. Die Spieler Punktevergabe:
Aufbau: (oder Teams) werfen abwechselnd alle 6 Kugeln. Bei einem Gleichstand entscheidet die
. Bauen Sie die Rampe auf und wahlen Sie den  FishFly-Standort. Die goldene Kugel wird zuletzt geworfen © ] fsia elaet.
h ‘ h - . Kugel mit der hochsten Punktzahl tiber
. Stelle n Sie 3 Ringe auf eine der beiden gezeigten Arten auf. (doppelte Punktzahl). den Sieg.
Objectif: Soyez le premier joueur ou la premiéere équipe a Les équipes sont divisées de maniére égale ;
marquer plus de 100 points aprés avoir fait rouler les boules a les equ:jpes a nombre impair permettent a un @
) ..., Joueurde lancer le dé deux fois. Décidez quel Marquer
tours égaux. Jouabilité: joueur ou quelle équipe lance le dé en premier. des points:
Configurer: Les joueurs (ou équipesl) lancent a tour de réle )
. Assemblez la rampe et choisissez I'emplacement du Fish Fly. les 6 boules. La boule d'or roule en dernier En cas d'égalité, la balle avec le score le
- Installez 3 anneaux de |'une des deux maniéres indiquées. (elle vaut le double de points). plus €levé déetermine le vainqueur.
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Cel: Wygrywa pierwszy zawodnik lub zespot, ktory Zespoty dziellon%sq po ro’wn%; w druZyngchko ;
: 5 < nieparzystej liczbie graczy, jeden z zawodnikéw @
zdobedzie 100+ punktéw toczac kule w réwnych turach. toczy dwukrotnie. Zdecyduj, ktéry gracz lub @
Ustawienia: Gra: (zleslfét bed}zi)e toczyt jako pierwszy. Glze}czek | Punktacja:
. Zbuduj rampe i wybierz miejsce dla Fish Fly. ub zespoty) na zmiang tocza wszystkie 6 kul. ) ) )
iarécienie w i 4 5 Zfota kula jest toczona jako ostatnia (za W przypadku remisu, o wygranej decyduje
. Ustaw 3 pierécienie w jeden z dwéch wskazanych sposobéw. podwéjnqjliczbe punktjéw). ( kugkgz;pktérq Zdobyto najyv%ekszjq Iicz{)e )
punktow.
Doel: Zorg dat je de eerste speler of het eerste team bent . L [ ]
dat 100 punten of meer haalt na gelijke beurten met Efntgir;"jewn‘gfﬁtgPS‘f)'g:;‘r’fLﬂgg'g'éE'Jsgﬁgs met @ —
het rollen van de ballen. Het spel: twee keer gooien. Beslis welke speler of welk Puntentelling:

Instellen:
. Zet de helling op en kies de locatie voor Fish Fly.
- Stel 3 ringen op volgens een van de getoonde manieren.

team begint. Spelers (of teams) rollen om de
beurt alle 6 ballen. De gouden bal wordt het
laatst gerold (dubbele punten waard).

Bij gelijkspel bepaalt de hoogst scorende
bal'de winnaar.
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