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Squadre e giocatori: Ogni squadra ha fino a 8 giocatori. La partita si
svolge solitamente su 7 inning.
Gioco:
. Il lanciatore (P) lancia la palla al kicker (K).
. Il kicker calcia la palla e corre verso le basi.
- | lanciatori cercano di far uscire i corridori prendendo la palla, taggando i
corridori o lanciando la palla verso la base prima che il corridore ci arrivi.
Punteggio: Una corsa viene segnata quando un giocatore riesce a raggiungere
casa base dopo aver toccato tutte le basi in ordine.
Outs: Un giocatore & out se.
- La palla viene presa prima che tocchi terra.
- 0 Viene etichettato con la palla.
- o La palla viene lanciata verso la base verso cui si sta correndo prima di
arrivarci.
Cambio di lato: Le squadre passano dal calcio al fielding dopo tre out.
Vincere: Vince la squadra con il maggior numero di punti alla fine della partita.

Teams and Players: Each team has up
to 8 players. The game is usually
played over 7 innings.

Gameplay:

« The pitcher (P) rolls the ball to the kicker (K).

« The kicker kicks the ball and runs to the
bases.

- Fielders try to get the runners out by
catching the ball, tagging the runners, or
throwing the ball to the base before the
runner gets there.

Scoring: A run is scored when a player

successfully reaches home plate after

touching all bases in order.

Outs: A player is out if.

« The ball is caught before it hits the ground.

« They are tagged with the ball.

« The ball is thrown to the base they are
running to before they get there.

Switching Sides: Teams switch between

kicking and fielding after three outs.

Winning: The team with the most runs at the

end of the game wins.

Equipos y jugadores: Cada equipo tiene hasta 8 jugadores. El partido &
suele jugarse a 7 entradas. ——
Desarrollo del juego:
« El lanzador (P) pasa el balon al pateador (K).
- El pateador patea el balén y corre hacia las bases.
- Los jardineros intentan sacar a los corredores atrapando la pelota, marcando
a los corredores o lanzando la pelota a la base antes de que el corredor
llegue.
Anotar: Se anota una carrera cuando un jugador llega con éxito al home después
de tocar todas las bases en orden.
Fuera: Un jugador esta fuera si.
- La pelota es atrapada antes de que toque el suelo.
« Es tocado con la pelota.
- La pelota es lanzada a la base hacia la que corren antes de que lleguen.
Cambio de lado: Los equipos cambian entre patear y fildear después de tres outs.
Ganar: Gana el equipo con mas carreras al final del partido.

jogo desenrola-se normalmente em 7 turnos.
Jogabilidade:

» O langador (P) lanca a bola para o pontapeador (K).

» O pontapeador chuta a bola e corre para as bases.

+ Os jogadores de campo tentam eliminar os corredores apanhando a bola,

marcando os corredores ou atirando a bola para a base antes de o corredor
I chegar.
Pontuagéo: Uma corrida é pontuada quando um jogador chega com sucesso a
base depois de tocar em todas as bases por ordem.
Eliminados: Um jogador é eliminado se:

« A bola é apanhada antes de atingir o solo.

« Ele é marcado com a bola.

+ A bola é lancada para a base para onde esté a correr antes de |a chegar.
Mudanga de lado: As equipas alternam entre o remate e o campo ap0s trés
eliminagoes.

Ganhar: A equipa com mais runs no final do jogo ganha.

Equipas e jogadores: Cada equipa tem um maximo de 8 jogadores. O -
=




Mannschaften und Spieler: Jede Mannschaft besteht aus bis zu 8
Spielern. Das Spiel wird normalerweise Uber 7 Innings gespielt.
Spielablauf: i )

< Der Pitcher (P) wirft den Ball zum Kicker (K).

« Der Kicker kickt den Ball und rennt zu den Bases.

- Die Fielder versuchen, die Laufer aus dem Spiel zu bringen, indem sie
den Ball fangen, die Laufer markieren oder den Ball zur Base werfen,
bevor der Laufer sie erreicht.

Punkte erzielen: Ein Run wird erzielt, wenn ein Spieler erfolgreich die Home
Plate erreicht, nachdem er alle Bases in der Reihenfolge beruhrt hat.
Aus: Ein Spieler ist aus, wenn:

« Der Ball gefangen wird, bevor er den Boden beriihrt.

« ermit dem Ball getaggt wird.

« Der Ball wird zu der Base geworfen, zu der sie laufen, bevor sie dort
ankommen.

.;elltgpwechsel: Die Teams wechseln nach drei Outs zwischen Kicken und
ielding.

Gewinnen: Die Mannschaft, die am Ende des Spiels die meisten Runs erzielt

hat, gewinnt.
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Druzyny i zawodnicy: Kazda druzyna sktada sie z maksymalnie 8
graczy. Gra toczy sie zazwyczaj przez 7 inningow.
Rozgrywka: )

- Miotacz (P) toczy pitke do kopacza (K).

- Kopacz kopie pitke i biegnie do bazy.

- Zawodnicy starajg sie wyeliminowac biegaczy, fapiac pitke, oznaczajac

biegaczy lub rzucajac pitke do bazy, zanim biegacz tam dotrze.

Zdobywanie punktéw: Bieg jest zaliczony, gdy zawodnik z powodzeniem dotrze
do home plate po dotknieciu wszystkich baz w kolejnosci.
Outy: Gracz jest wykluczony, jesli.

- Pitka zostanie ztapana zanim uderzy o ziemie.

- Zostanie oznaczony pitka.

- Pitka zostanie wyrzucona do bazy, do ktérej biegnie, zanim tam dotrze.
Zmiana stron: Druzyny zamieniaja sie kopaniem i fieldingiem po trzech outach.
Zwyclestwo: Wygrywa druzyna z najwieksza liczbg runéw na koniec gry.
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Equipes et joueurs : Chaque équipe compte jusqu'a 8 joueurs. Le
match se déroule généralement en 7 manches.
Déroulement du jeu :

- Le lanceur (P) fait rouler le ballon vers le botteur (K).

- Le botteur donne un coup de pied au ballon et court vers les bases.

« Les joueurs de champ essaient de sortir les coureurs en attrapant la balle, en
touchant les coureurs ou en lancant la balle sur la base avant que le coureur
n'y arrive.

Marquer des points : Un point est marqué lorsqu'un joueur atteint le marbre apres
avoir touché toutes les bases dans 'ordre.
Retraits : Un joueur est retiré si.

«La balle est attrapée avant qu'elle ne touche le sol.

« 1l est touché par la balle.

- La balle est lancée vers la base vers laquelle il court avant qu'il ne 'atteigne.

Changement de cété : Les équipes changent de coté aprés trois retraits.
Gagner : L'équipe qui a le plus de points a la fin du match gagne.
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Teams en spelers: Elk team heeft maximaal 8 spelers. Het spel wordt
meestal gespeeld over 7 innings.

oop:

« De pitcher (P) rolt de bal naar de kicker (K).
« De kicker schopt de bal en rent naar de honken.
- Veldspelers proberen de lopers uit te schakelen door de bal te vangen, de

lopers te tikken of de bal naar het honk te gooien voordat de loper daar is.
Scoren: Een punt wordt gescoord als een speler met succes de thuisplaat bereikt
nadat hij alle honken op volgorde heeft aangeraakt.
Uit: Een speler is uit als.
« De bal wordt gevangen voordat hij de grond raakt.
« Hij met de bal wordt getackeld.
. dDe bal naar het honk wordt gegooid waar ze naartoe rennen voordat ze

aar zijn.

Wisselerz van kant: Teams wisselen tussen schoppen en fielden na drie uit.
Winnen: Het team met de meeste punten aan het einde van het spel wint.
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5 WARNING: Choking hazard -Small parts. Strangulation hazard-long cord. Not for children under 3 years. Do not aim at eyes or face. Remove the packaging material before you give the toy to your child. Please keep
all the relevant information for future reference. Decorations and colors may vary!

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA! Conti piezas pequeiias que p ser trag Cuerda larga. Peligro de estrangulamiento. No apto para nifios menores de 3 afios. No apuntar a los ojos ni a la cara. Antes
de dar el juguete al niiio, retire el embalaje. Guarde esta informacién cuidadosamente. Puede haber cambios en decoraciones y colores.

ATTENZIONE: Parti di dimensioni ridotte. Pericolo di soffoc Corde lunghe. Rischio di strangolamento. Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Non indirizzarlo verso gli occhi o la faccia. Prima di
consegnare il gioco al Suo bambino, lo tolga dalla confezione. Vi preghiamo di conservare queste informazioni per riferimento. Sono possibili differenze di decorazioni e colori.

ATENCAO: PERIGO DE SUFOCAMENTO - Pecas pequenas. Corda comprida. Risco de estrangul N&o adequado a criancas com menos de 3 anos de idade. Nao aponte para os olhos ou a cara. Retire a embalagem
antes de dar o brinquedo a crianca. Por favor guarde estas informacoes cuidadosamente. E possivel que haja diferencas nas cores e na decoracéo.

ACHTUNG: Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Lange Schnur. Strangulationsgefahr. Nicht auf Augen oder Gesicht zielen. Entfernen Sie die Verpackung bevor Sie das Spielzeug
Ihrem Kind geben. Bitte bewahren Sie diese Informationen sorgfiltig auf. Dekor- und Farbabweichungen sind maglich!

AVERTISSEMENT ! : Risque d'étouffement - contient des petites pieces. Longue corde. Danger de strangulation. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ne pas viser les yeux ou le visage. Retirez 'emballage
avant de donner le jouet a votre enfant. Conservez ces informations pour référence ultérieure. Des divergences de décoration et de couleur sont possibles!
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OSTRZEZENIE: Niebezpieczeristwo zadtawienia, zawiera mate elementy. Zagrozenie uduszeniem - dtugi sznur. Nie dla dzieci ponizej 3 lat. Nie celuj w oczy ani w twarz. Usun materiat opak ia przed pod
zabawki dziecku. Zachowaj wszystkie istotne informacje do wykorzystania w przysztosci. Dekoracje i kolory moga sig rézni¢!

WAARSCHUWING: Bevat kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen opleveren. Lang koord. Verwurgingsgevaar. Niet voor kinderen onder de 3 jaar. Niet op ogen of gezicht richten. Verwijder het
verpakkingsmateriaal voordat u het speelgoed aan uw kind geeft. Bewaar alle relevante informatie voor toekomstig gebruik. Decoratie en kleuren kunnen variéren!
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Hape International AG
Alsfelder StraBe 41
35325 Miicke
Germany
www.hape.com

Hape International Inc. UK Toynamics UK &Ireland
2nd Floor LE8 OEX, UK.

199 Pembina Road Cn www.toynamics.co.uk
Sherwood Park
ABT8H2W8
Canada

LIFE IS BETTER OUTSIDE, LLC
Subsidiary of Hape International
Denver, CO, USA
contactus@lifeisbetteroutside.com

LifelsBetterOutside.com
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